Dzien dobry @

Dzi$ proponuje Wam zabawy i aktywnosci rozwijajagce Waszg wyobraznig, pomystowos$¢,
kreatywnos¢.

Jak to zrobié?

% Wez do r¢ki tyzke i wymysl 10 réznych jej zastosowan- pomijajac te oczywiste ( np.
mikrofon do $piewania przed lustrem @), mata katapulta, przeszkoda do skakania. ...
Itp.)

% Mozesz rowniez tworzy¢ rysunki, uzywajac jednego ksztaltu- np. caly rysunek
stworzony z kotek, trojkatow, kwadratow rdznej wielkosci 1 koloru.

% Kolejny dobry pomyst na rozwijanie kreatywnosci, to uktadanie swoich wtasnych
opowiadan, historyjek, wierszy, piosenek, rebusow...

% A moze sprobuj szuka¢ odpowiedzi na dziwne pytania.... Co by bylo, gdyby mama
umiata czyta¢ w moich myslach? Co by byto, gdyby ludzie si¢ nie usmiechali?

%+ Znasz zagadki logiczne?

1. Jak mozna wyja¢ monete ze szklanej butelki z korkiem, nie ttukac jej. Wymysl
kilka rozwigzan.

2. Pewien cztowiek musi przeptyna¢ rzeke todzig z wilkiem, kapusta i koza. W todzi
zmiesci si¢ tylko jeden tadunek, dlatego trzeba przeptynac rzeke kilka razy.
Problem w tym, ze jesli cztowiek zostawi samych wilka i koze — wilk zje kozg, a
jesli zostawi same koze 1 kapuste, to koza zje kapuste. Jak to rozwigzaé, by nic
takiego si¢ nie przydarzyto?

Rozwigzania ponizej



1. Mozesz wcisna¢ korek do butelki, a monete wytrzasnaé. Mozesz wydrazy¢ dziure w
korku. Mozesz po prostu wyjaé korek. @)

2. Mozliwos¢ 1: Chtop przewozi koze, wraca, bierze kapuste, przewozi ja na drugi brzeg,
wraca z koza, zostawia koze, zabiera wilka na drugi brzeg i wraca po kozg. Mozliwos¢
2: Chlop zawozi kozg, wraca po wilka, zawozi wilka, zabiera kozg¢, wymienia na
kapuste, wraca na pusto i zawozi kozg.

POZDRAWIAM SERDECZNIE @)

Zrédha: www.akademiarp.pl/, www.mapakarier.org, https://adonai.pl/relaks/zagadki/
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